Photoshop - JP.MATRION

Je finalise mes [mages

7) La retouche d'image numérique exige une certaine

rigueur:-
Précaution: ne travaillez jamais directement sur votre image

d'origine: (Dupliquer l'image)

2) Ajustement des niveaux-
[Menu - Image - Réglage — Niveau - (touche Alt)]

— Le réglage des niveaux sert a corriger de petites imperfections,

dans son exposition ou son contraste-

— (Il est toutefois utopique d'espérer sauver une image fortement
surexposée ou sous-exposée:) Et veillez a ne pas obtenir un
histogramme en peigne, prouve la présence sur l'image de haute
lumiére-)

— En cas de litige, le rendu de l'image sur un écran calibré est

indispensable-

3) Purifiez l'image de tous les petits défauts:

— Nettoyer l'image des points noir (poussiéres sur capteur--- etc)

— Outils efficaces : Tampons de duplication, Correcteur et Piéce-

— Tampon : reproduit a l'identique la zone copiée-

— Correcteur : mélange subtilement-

— Piéce : action est comparable au correcteur dans une trés
large zone de l'image-

— [Avant d'utiliser un outil de correction, pensez a vous familiariser
avec ses différentes option-(mode, opacité, flux-) Et toujours

travaillez sur une copie du calque arriére-plan-]



4) Teinte, Saturation et autres paramétres-

Ouvrir des calques de réglage de préférences-
(Luminosité/contraste, couleur unie, dégradé, motif, courbes,
exposition, balance de couleur, filtre photo, ---etc)

Pour tous ces calques de réglages, vous pouvez aussi régler
l'opacité et le fond-

Opacité : représente le degré de transparence du calque:
Fond : sert a moduler l'opacité d'un calque sans altérer les

effets qui lui son appliqués-

5) Le masque de fusion: (un outil magique)

Le masque de fusion est une image en niveaux de gris retouchable
g volonté avec les outils de dessin- (Pinceau, Crayon)

Toujours l'associé a un calque- (sert a en occulter plus ou moins le
contenu:-)

Quand il est blanc:

le masque de fusion laisse voir la totalité du calque auquel il est
lié et l'occulte totalement quand il est peint en noir-
Parallélement:

Un masque de fusion gris, en fonction de sa densité générale,
filtre plus ou moins partiellement le calque-

Le travaille d'un masque de fusion a l'aide d'un outil de dessin
permet de moduler totalement et localement sa densité, il est
possible de créer un masque de fusion gris sur lequel certaines
zones sont blanches ou noires-

Laissant ainsi visibles et invisibles les zones du calque auquel il se
réfere:

Deux méthodes de création d'un masque de fusion-

Par un clic de souris sur l'icone- (Ajouter un masque de fusion de
la palette calques-)

Par sélection dans le menu calque du sous-menu- (Ajouter un

masque de fusion-)



— Il s'affiche en blanc par défaut : Appuyez simultanément sur la
touche Alt du clavier et sur l'icéne ajouter un masque de fusion
lorsque vous voulez créer un masque de fusion noir- (totalement
opaque)

— Le masque de fusion créé est opaque ou transparent, choisissez
comme couleur de premier plan le blanc ou le noir quand vous
désirez respectivement montrer ou cacher la zone du calque
concernée:

— Peignez en gris en jouant sur l'opacité liée a l'outil le masque de
fusion pour masquer partiellement le calque auquel il se rapporte:
Et adaptez une forme d'outil au bords flous, avec une faible

valeur de dureté dans la barre option:

6) Accordez le rendu d'image et sujet:

— La réussite de votre travail de retouche dépend en grande partie
de la maniére dont les différents calques de réglage et leur
masques de fusion inter-agissent: (sauf a chercher un effet
particulier qui tend alors plus vers l'infographie-)

— Une excellente méthode pour limiter les risques éventuels de
retouche, consiste a multiplier les calques de réglages- (courbes,
niveaux, saturation:--etc)

— Aplatissez ensuite vos calques seulement quand vous étre certain

que le résultat obtenu est conforme a votre recherche-

— 7) Optimisez la netteté de l'image :

— En fonction des diverses opérations de réglage et de retouche
réalisées, vous étres parfois amené a renforcer la netteté d'un
calque par rapport aux autres, ou celles de l'image globale aprés
aplatissement des différents calques- L'intérét
d'accentuer localement l'image réside a renforcer une partie, au
détriment de ses autres- (Menu - Filtre - Accentuation -
Contours plus net - Passe-haut---etc)



Accentuation :

Boite de dialogue: Réglage du gain, (400 a 500) Rayon, (faible
0,2) Seuil, (nul) donne un trés bon résultat-

Contours plus net :

Pour débutants a éviter-

Passe-haut :

Sous-menu Divers du menu filtre-

Il s‘applique essentiellement sur une copie du calque de l'image
avec ou sans masque de fusion-

En validant le mode de fusion Incrustation (palette calques) le
filkre Passe-haut est efficace pour renforcer la netteté d'une
image:

[l exige de l'opérateur une expérience certaine avant d'en tirer le

meilleur-]

Ex- de réglage :

Donner un rendu monochrome : Commande « Mélangeur de
couche » ensuite travaillé les densités « Calque uniformément
gris » et passé en mode de fusion du calque « Lumiére tamisée »
sur lequel j'ai utilisé les outils « Densité + et densité - » ne pas
bruler les hautes lumiére- Ensuite finalisé en lui appliquant une

légére dominant froide bleu-vert fonction « teinte/saturation »-



Modulez les densitEs via un calque gris

L'une des méthades leo plus efficaces powr netoucten localement les densités d'ane
cmage consiste a créern un calgue gris. Pasdé en mode de fusion « Lumiene
tamisée » ow en mode « Tucnustation » sur leguel on appligue les outils

« Denscte+ et demscte- »

Cligues dans la palette « calgues » sur C'icine « créey un wouveaw calgue »

2) Dane le menn « Edition », choisissey le sous-menn « Remplin » (option plus
napide le naccounci-clavier « Maj+{S » guc penmet laffichage dinecte de la bocte
de dialogue « Remplon »

3) Ualidey dans le clamp « Hvec » de la boite de dialogue « Remplen » le cliocx
sucvant « S50% » gris (menw déroulant) et validey par OK.

‘Zl. ag. 4‘ a el‘ g ‘enl ﬂ .g = 7z se.

%) Dane la palette « Calgues », choisissey dans le champ « Defincr le mode de
fusion du calgue » (menw déroclant en liawt & gauche dans la palette concernie.)

le made « Lumiene tamisée ».

5) Sélectionney l'outil a utilisern sar le calgue gris wonvellement cnée dans la
palette outile « Densite+ ou densite- « pourn assombrin et éclacncin image.

6) Retoucties wotre image avec Cautil approprié dout vous madules Caction via
Qes aptions « Jornme », »W » et « ZWW »,

T o'existe pas de néglage type, macs L est toute focs préferable de travailler avec
ane forme aux bornds flows et une aible valean d'exposition (généralement
cfenceane a 20%) afin gue la retoucte soct parnfactement cnvisible.



Danes tous les cas de figarne, les outile « Densite+ » et « densite- « ofgrent de
gue dinectement sur € image.

7) Uotre netoucte tenminée, aplatissey uotre cmage (sous-mene « Aplatin limage »
Selon le nesultat neclienché, vous powvey appliguen les outils de netouctie sur la
couche BUB, ou sun les trois couches (BUB.) s ta pateste « Couche ».

En pratigue : U est tout & fact possible de combiner entre ewr les divers moyens
dont voue décposey.

(Calgue grie, calgue de réglage et masgue de fusion.)

De la Couleur au noir et blanc

T existe wn grand wombre de tecluigue de travall poun abouton & wn wméme
nesaltal.

Heveawy de grés :

Cette commande (menw « TImage » et sous-menn « Wade) se contente de conventin
l'cmage coulear ew 256 niveawr de gris. La gamme de gris obtenue w'est pas
d'une grande richesse. (Codage sar Sbits, contre 24bits.)

De saturnation :

Di satunation et accessible uia le sows-menn « Reglage » du menw « Tmage »
(Raccoanci-clavier « Maj+Col+PU »

Dé satunation est towjouns composie de trois ow guatre couches (en fonction du

Tetnte/Satunation :

AYfecties la bacte « Tecute saturation » menn ¢ image » et sows-menw « néglage »
(Raccounci-clavier « Crnl+U ») et decaley ensucte le cansean « Satunation » vens
la gaucte. Cette méthode consenve une image en mode RYB.

Elle permet de cnéen des images en tons sépia en agissant surn le cunsewr

« TJecute » (option « nedefinir » cochiée.

MWetangear de cowcke :

Clest la méthade la plus efficace et la plus souple pour convertin un document
Pour activer, alley dans menn « Tmage » et sélectionney « Melangewr de couctic »
danes le sous-menn « Réglages ». Pucs cochey dans la bacte de dialogue affichee



Coption « Monoclnome .
Deplacey ensucte toun & toun les canvewrs « R.UB. » en veillant & ce gue la
domme de learns valeans socit toujouns egale a 100% et jusgu'a obtenir 'image

Tows avey la posscbilite de peaufiner votne cmage noin et blanc par divens calgues
de néglage, o vous powvey associen d eventuels masques de fusion.



